,» Gry logiczne”-konkurs dla klas VI-VII

Uczestnik konkursu ma za zadanie wymysli¢ i wykonac wilasnorecznie
gre logiczng (regutly i zasady, plansze, pionki, kostki itp.)
-do 18 marca 2019r.

REGULAMIN
ORGANIZATORZY:

Publiczna Szkota Podstawowa nr 34 w Radomiu
Nauczyciele matematyki

CELE KONKURSU:

. rozwijanie kreatywnosci uczniow

. ksztattowanie logicznego myslenia
. utrwalanie poznanych wiadomosci
. uczenie si¢ poprzez zabawe

ADRESACI KONKURSU:
Uczniowie klas VI-VII

TECHNIKA I WYMIAR PRACY:

— Format pracy dowolny

— Technika wykonania dowolna

— Praca musi by¢ samodzielna

— Dopuszcza si¢ korzystanie z pomystow zaczerpnietych juz z istniejacych gier, ale
praca musi by¢ wykonana w cato$ci wlasnorgcznie 1 z elementami wlasnej innowacji

— Jezeli pomoce do gier wykonane beda w programie komputerowym, to w zatagczniku
do gry nalezy umiesci¢ przygotowane materiaty na ptycie CD.

— Nie dopuszcza si¢ prac zespotowych

— Praca musi by¢ podpisana : imi¢, nazwisko i klasa

OCENA PRAC:

Oceny prac konkursowych dokona jury powotane przez organizatorow.

Ocenie podlega¢ bedzie pomystowos¢, wiozony wkiad pracy w wykonanie gry 1 pomocy
oraz estetyka 1 oryginalnos¢.

TERMIN:
Termin oddania prac uplywa 18 marca 2019r.
PRACE ODDAJEMY SWOJEMU NAUCZYCIELOWI MATEMATYKI.

OGLOSZENIE WYNIKOW:
0 Ogloszenie wynikow nastapi 22 marca w PSP nr 34
[ Wyniki zostang opublikowane na stronie internetowej PSP nr 34

Prace zostajg po konkursie do dyspozycji organizatorow.



