REGULAMIN TURNIEJU GIER PLANSZOWYCH
ORGANIZATOR TURNIEJU

e Publiczna Szkola Podstawowa nr 34 w Radomiu
e Nauczyciele matematyki: Halina Kasprzyk — Mazgajczyk, Monika Gebska

CELE TURNIEJU

e Rozwijanie zainteresowan matematycznych.

e Rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni uczniow.

e Ksztalcenie umiejetnosci przewidywania, logicznego myslenia, budowania
strategii, planowania dzialan. Uczenie samodzielnego podejmowania decyzji
i przyjmowania skutkow.

e Budowanie umiejetno$ci wspolpracy i wzajemnych relacji.

e Promocja przedsiewziecia Tydzieh Nauk Scistych.

WARUNKI UCZESTNICTWA W TURNIEJU

e Uczestnikami turnieju moga by¢ uczniowie klas szdstych.

e Uczestnicy beda grali w gre Blokus.

e Organizator wyjas$ni zasady gry przed turniejem. Istniej mozliwos¢
wczesniejszego zapoznania sie z regulami gry oraz zagrania w gre we wtorek
10 marca 2020 1. 0 godzinie 13.05 w sali 104.

e Zapisy przyjmowane sg we wtorek 10 marca 2020 r. o godzinie 13.05 w sali
104.

e Konkurs odbedzie sie we wtorek 17 marca 2020 r. o godzinie 13.05 w sali 104.

ZASADY ORGANIZACYJNE

Kazde stanowisko turniejowe bedzie wyposazone w gre planszowa.

Turniej rozgrywany jest wedlug zasad z instrukgji gry.

Nad prawidlowym przebiegiem Turnieju czuwac bedg nauczyciele.
Organizator decyduje o tym, jak uczestnicy zostaja podzieleni na rozgrywki.
Z turnieju eliminacyjnego wylonione zostang 4 osoby, ktére wezma udziat
w turnieju finalowym.

NAGRODY

Za udzial i zwyciestwo w turnieju finalowym organizator przewiduje nagrody
rzeczowe oraz dyplomy.

Wreczenie nagrod nastgpi 20 marca 2020 roku w czasie uroczystego zakonczenia
Tygodnia Nauk Scistych.



