Regulamin konkursu matematycznego dla klas czwartych
» Jeden z dziesig¢ciu”-2020r.

W konkursie biora udziat uczniowie klas I'V- po trzy osoby z kazdej klasy.
Rozpoczynajac gre kazdy z uczestnikow ma jedna szansg, ktéra mimo btednej
odpowiedzi daje mozliwo$¢ dalszej gry. Druga zta odpowiedz powoduje odpadnigcie
z zabawy. Na kazda odpowiedz jest max 20 sekund.

I runda:

Uczniowie otrzymuja po kolei po jednym pytaniu.

IT runda:

Rozpoczyna pierwszy gracz, jesli poprawnie odpowie ma prawo wskazac kolejna
osobe do odpowiedzi, jesli popeni blad, to nastgpne pytanie zadajemy drugiemu
pytanie zadajemy trzeciemu graczowi itd.

Gdy zostanie trzech graczy konczymy runde¢ druga.

III runda:

20 pytan

Runda o 1, 2, 3 miejsce.

Rozgrywka toczy si¢ migdzy trzema ostatnimi graczami.

Gracze zbieraja punkty. Zasady podobne jak w drugiej rundzie z jedna roznica-
mozna wskazac¢ tez siebie do odpowiedzi. Zaczyna gracz z szansa- jesli takiego nie
ma lub jest wigcej takich zawodnikdéw to decyduje kolejnos¢ alfabetyczna wedtug
nazwiska.

[los¢ zdobytych punktow decyduje o zajetym miejscu.



