REGULAMIN WEWNATRZSZKOLNEGO KONKURSU INFORMATYCZNO -
HISTORYCZNEGO “QR CODE”

Uczestnicy konkursu majg za zadanie wykonac¢ szereg zadan, ktore zostaty ukryte na terenie Publicznej Szkoty
Podstawowej nr 34 w Radomiu. Odpowiedzi udzielajg na dostarczonych kartach pracy. Do wykonania zadan potrzebny
bedzie telefon z dostepem do Internetu i zainstalowang aplikacjg do odczytywania kodéw QR CODE

ORGANIZATOR:

Publiczna Szkota Podstawowa nr 34 w Radomiu

Nauczyciel informatyki i historii: Dariusz Nowak

CELE KONKURSU:

- rozwijanie zainteresowan informatycznych i historycznych

- utrwalanie poznanych wiadomosci

- uczenie sie przez zabawe

ADRESACI KONKURSU:

Uczniowie klas VI

ZAKRES MATERIALU:

Wykorzystane zagadnienia informatyczne i historyczne dot. Il wojny Swiatowej
PRZEBIEG | ZASADY KONKURSU:

- Kazda klasa VIl wybiera swoich dwéch przedstawicieli do wykonywania zadan.

- Uczestnicy otrzymajg karty pracy dla kazdej klasy w dniu 17.03.2020 r. o0 godzinie 11:00
- Karty pracy z odpowiedziami muszg zosta¢ wykonane 17.03.2020 roku od godziny 11:05 do 11:40

- Zadania zostaty ukryte w kodach QR. Rozmieszczone na terenie szkoty. Nalezy zeskanowac telefonem kod a
nastepnie na karcie otrzymanej od organizatora udzieli¢ odpowiedzi.

- Na karcie przepisujemy tres¢ pytania i podajemy odpowiedz.

- Kolejnos$¢ wykonywania zadan jest dowolna.

OCENA PRAC:

- Oceny kart pracy z zadaniami dokona jury powotane przez organizatora.
- Ocenie podlega¢ bedzie poprawnos¢ wykonanych zadan.

- Wygrywa druzyna ktdra uzyska najwiekszg ilos¢ punktdw.
OGLOSZENIE WYNIKOW:

- Ogtoszenie wynikéw nastgpi w terminie do 19.03.2020 roku.

UWAGI KONCOWE:

Konkurs jest cze$cig czwartej edycji Tygodnia Nauk Scistych.

Organizator:

Dariusz Nowak
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